Cuando la ropa
también puede abrazar

Cute Circuit presenté en Campus Party lo dltimo en
moda, ropa capaz de intercomunicarse. La tecnologia
ya no sélo permite transmitir imagenes y textos:
ahora también envia sensaciones

POR LUZ DERQUI

VALENCIA. Pueden mandar
mensajes secretos y abrazar y
eso que es s6lo una camiseta.
Las tultimas tecnologias han
llegado ya a los escaparates de
las tiendas de moda, con ropa
inteligente. Las fibras sustitu-
yen a los cables y los sensores
permiten transmitirloque has-
tahace unos meses eraciencia-
ficcion. «Hasta ahora se po-
dian mandar textos e image-
nes, peroapartir de ahora tam-
bién el tacto» segun destacod
Ryan Ganz, quien, junto a
Francesca Rosella, ha creado
Cute Circuit una empresa con
la que ha conseguido uno de
los inventos mas interesantes
de 2006 segiin la revista «Ti-
mes». Ayer, en Campus Party
explicaron las caracteristicas
de estos tejidos que, al igual
que ia ropa convencional, se
pueden lavar y noresultan toxi-
cas, ya que no contienen i plo-
monimercurio. Elcasomases-
pectacular es el de las camise-
tas con sensores que permiten

a través de bluetooth conecta-
do a un moévil, enviar un abra-
zo. El emisor puede recurrir a
su propia camiseta, que inclu-
yesensores que captan la inten-
sidad y lazonadonde deseaque
la personasienta su tacto y ele-
girla intensidad del abrazo, ya
que ofrece una amplia gamaen
este sentido: desde el abrazo
maternal al més calido de una
pareja. El mensaje que se envia
através del teléfono movil con-
vierte esta informacién a los
sensores de la camiseta de re-
ceptor, que puede estar a miles
de kilémetros, y la traduce en
sensaciones.«No queremos sus-
tituir el contacto real, sino s6lo
salvar la distancia entre dos
personas», dicen sus creadores.
Por suparte, Barbara Lippe
explicd como los videojuegos
yano son s6lo para hombres.
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Para no perderse hoy

MindBall Los juegos tradicionales
dan paso a una nueva generacion
de competiciones en las que lo
importante es el control mental.
Demostracion a las 13.00 horas.
Lanzamiento espacial. La Base
Espacial de Campus Party servira
de plataforma de lanzamiento del
cohete que alcanzar los cien
metros de altitud. A las 19.00 h.
Hola Soy Sam El robot més
cortes visita la Campus Party.
Creado por Alejandro Alonso
puede saludar y hablar en varios
idiomas Ademas se podran ver
algunos de los robots mas
divertidos. A las 18.00 horas.
Pilotos virtuales frente al

ejército del aire. Los apasionados

dé los simuladores podran medir
su habilidad contra los pilotos del
ejercito. Control real y virtual
frente a frente. A las 11.00 horas.
Virtusphere. La realidad virtual
mas real que nunca con una
esfera con capacidad de rotacién
que permita saltar y correr.

Kimiko Ryokai durante la exhibicion de 1/0 Brush ayer en Valencia
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Cémo pintar texturas

y movimiento

camara con luces y sensores de iltima genera-
cién que permite captar el color, 1a textura yel
movimiento de diversas superficies y usar esa
tinta tan especial para pintar sobre el lienzo, A

El arte digital fue ayer uno de los grandes través de la demostracion, los participantes
reclamos de la Campus Party, graciasa la pudieron comprobar como el medio se integra
demostracion realizada por Kimiko Ryokai vel enellienzo en una concurrida presentacion
170 Brush un pincel tecnolégico que permite que tuvo lugar en Campus Futuro. En este
conseguir creaciones artistica nunca antes escenario se estan dando cita todos los avances

) i / . vistas y dibujar sin que la realidad pon ga tecnoldgicos, gadgets y proyectos que atin no
En Campus Party nadie descansa EVRERA - ningun limite. Bl pincel es en realidad una han salido al mercado.




